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Abstrak— Hasil observasi di SMPN 4 Nganjuk, diperoleh bahwa masih kurang cukupnya nilai ketuntasan
matematika siswa. Hal ini dikarenakan kurangnya pemahaman siswa terhadap konsep matematika yang akan
dijelaskan. Bahkan salah satu siswa mengeluh tentang pembelajaran matematika yang sulit dipahami jika hanya
dengan teori. Tujuan dari penelitian ini adalah Untuk mengetahui adanya perbedaan antara sebelum dan sesudah
menggunakan media Siben (Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI terhadap hasil belajar siswa pada materi
lingkaran kelas VIII SMP Negeri 4 Nganjuk. Teknik analisis data yang digunakan penelitian ini adalah analisis
data statistik uji t (¢- test). Berdasarkan hasil nilai tes, siswa menunjukkan nilai rata-rata pretest 58,8 yang
berdasarkan tabel Tingkat Pemahaman Siswa berarti Kurang Baik, dan nilai rata-rata posttest 63,6 yang
berdasarkan tabel Tingkat Pemahaman Siswa berati Cukup Baik. Berdasarkan hasil analisis diperoleh thitung > tiabel
sehingga HO ditolak dan Ha diterima yang artinya terdapat perbedan hasil belajar siswa yang signifikan antara
sebelum dan sesudah penggunaan media Siben (Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa adanya perbedaan hasil belajar siswa yang signifikan antara sebelum dan sesudah penggunaan
media Siben (Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI.

Kata Kunci—PMRI, Hasil Belajar

Abstract— : Result observations at SMPN 4 Nganjuk, it was found that students' mathematics mastery scores
were still insufficient. This is due to students' lack of understanding of the mathematical concepts that will be
explained. One of the students even complained about learning mathematics which was difficult to understand
using theory alone. The aims of this research are To find out the differences between before and after using Siben
media (Object lllustrations) with the PMRI approach to student learning outcomes in class VIII circle material at
SMP Negeri 4 Nganjuk. The data analysis technique used in this research is t-test statistical data analysis. Based
on the test scores, students showed an average pretest score of 58.8, which based on the Student Comprehension
Level table means Not Good, and a posttest average score of 63.6, which based on the Student Comprehension
Level table means Fairly Good. Based on the results of the analysis, thitung > ttabel so that it was finally HO
rejected and Ha accepted, which means that there was a significant difference in student learning outcomes
between before and after using Siben media (Object Illustrations) with the PMRI approach. So it can be concluded
that a significant difference in student learning outcomes between before and after the use of Siben media
(Illustrations Benda) with the PMRI approach
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PENDAHULUAN

Hasil observasi di SMPN 4 Nganjuk, diperoleh bahwa masih kurang cukupnya nilai
ketuntasan matematika siswa. Hal ini dikarenakan kurangnya pemahaman siswa terhadap konsep
matematika yang akan dijelaskan. Bahkan salah satu siswa mengeluh tentang pembelajaran
matematika yang sulit dipahami jika hanya dengan teori. Dalam proses pembelajaran, kemampuan
berpikir siswa harus dimulai pada saat penanaman konsep dari materi ajar yang disampaikan.
Karena jika diawal pendidik melakukan penanaman konsep yang mampu diterimabaik oleh siswa,

maka proses pembelajaran matematika juga akan lebih diterima dengan baik oleh siswa.

Rostina (2013 : 2) “Untuk memahami pembelajaran pada mata pelajaran matematika
dengan sebaik mungkin, dibutuhkan usaha guru dan siswa dalam mempelajari dan menerapkannya
pada kehidupan sehari-hari selama proses pembelajaran”. Proses pembelajaran yang dimaksud
adalah kegiatan interaksi guru dan siswa atau komunikasi timbal balik dalam situasi edukatif untuk
memperoleh hasil belajar. Hasil belajar Adalah hasil yang diberikan kepada siswa berupa penilaian
setelah mengikuti proses pembelajaran dengan meilai pengetahuan, sikap, ketrampilan pada diri
sendiri siswa dengan adanya perubahan tingkah laku (Aini & Yuliana, 2021). Dari hasil observasi,
peneliti menemukan bahwa hasil belajar siswa dikatakan rendah karena terdapat beberapa nilai yang
masih berada di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), salah satunya yaitu mata pelajaran

matematika.

Yekti (2020 : 12) “Salah satu faktor penyebab hasil belajar siswa yang rendah adalah
penerapan strategi atau metode pembelajaran yang kurang tepat pada pembelajaran”. Maka dari itu,
peneliti menemukan salah solusi upaya meningkatkan hasil belajar siswa, salah satunya yaitu
penerapan strategi melalui penggunaan media Siben (Ilustrasi Benda). Susanto (2017 : 34) “Ilustrasi
benda adalah seni gambar yang diambil dari benda-benda sekitar dan dimanfaatkan untuk memberi
penjelasan dan tujuan secara visual”. Dari sini peneliti bermaksud untuk menggunakan ilustrasi
benda sekitar, yaitu jam berdiri kuno yang dapat dijadikan media pembelajaran. (Ardiansyah, 2022
: 1) “Ilustrasi benda dapat dimanfaatkan untuk melukiskan suatu benda sehingga lebih cepat
dipahami”. Ilustrasi benda juga dapat digunakan untuk membantu memperjelas proses
pembelajaran dengan berbagai konsep, salah satunya melalui pendekatan Pendidikan Matematika

Realistik Indonesia (PMRI).

Suwarsono (2016:23) “Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) adalah suatu
pendekatan dalam pendidikan matematika di Indonesia yang menggunakan pendekatan realistik
dalam penerapannya”. Menurut peneliti, matematika harus dihubungkan dengan kenyataan, dan
relevan dengan kehidupan masyarakat agar memiliki nilai manusiawi atau sering disebut dengn
realistik. Realistik yang dimaksud tidak hanya berhubungan dengan dunia nyata saja, akan tetapi

juga menekankan pada masalah yang dapat dibayangkan oleh siswa.
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Berdasarkan masalah realistik yang telah disajikan di awal pembelajaran, Pendekatan
Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) diharapkan dapat memberikan gambaran
tentang kehidupan sehari-hari terhadap mata pelajaran matematika. Kemudian, salah satu mata
pelajaran matematika yang diajarkan pada Sekolah Menengah Pertama semester genap adalah

materi Lingkaran.

(Agustina, 2019 : 239) Lingkaran adalah himpunan semua titik di bidang datar yang
berjarak sama dari suatu titik tetap di bidang tersebut”. Lingkaran juga salah satu materi yang
membicarakan tentang titik-titik garis yang disebut titik pusat. Di dalam materi lingkaran, ada
beberapa siswa yang sulit mengingat dan memahami konsep dari unsur-unsur, luas, dan keliling
lingkaran serta kerumitan rumus yang terdapat di sudut pusat luas juring, panjang busur dan
segiempat tali busur. Padahal, menurut peneliti dengan pahamnya berbagai masalah tersebut, materi
lingkaran dapat meningkatkan kemampuan penalaran siswa, sehingga siswa akan belajar bagaimana
menganalisis masalah, dan memberikan kesimpulan yang logis sehingga muncul jawaban yang

tepat.

Berdasarkan masalah yang diuraikan di atas, peneliti bermaksud untuk mengadakan
penelitian tentang “Efektivitas Penggunaan Media Siben (Ilustrasi Benda) Dengan Pendekatan
PMRI Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi Lingkaran Kelas VIII SMP Negeri 4 Nganjuk
Tahun Pelajaran 2022/2023”. Tujuan dari penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui hasil belajar
matematika materi lingkaran sebelum menggunakan media Siben (Ilustrasi Benda) dengan
pendekatan PMRI pada siswa kelas VIII SMP Negeri 4 Nganjuk Tahun Pelajaran 2022/2023. (2)
Untuk mengetahui hasil belajar siswa pada materi lingkaran sesudah menggunakan media Siben
(Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 4 Nganjuk Tahun
Pelajaran 2022/2023. (3) Untuk mengetahui adanya perbedaan hasil belajar siswa pada materi
lingkaran antara sebelum dan sesudah menggunakan media Siben (Ilustrasi Benda) dengan

pendekatan PMRI pada siswa kelas VIII SMP Negeri 4 Nganjuk

METODE PENELITIAN

Pendekatan dalam penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Pendekatan
kuantitatif adalah penelitian yang banyak dituntut menggunakan angka mulai dari pengumpulan
data penafsiran data serta penampilan dari hasilnya. Arikunto (2014:123) mengatakan bahwa
“metode penelitian membagi jenis- jenis desain berdasarkan baik buruknya eksperimen atau
sempurna tidaknya eksperimen dibagi menjadi dua yaitu pre-experimental design dan experimental
design”. Penelitian yang akan digunakan oleh peneliti adalah pre-experimental design dengan jenis

113

one group pretest-postest. Sugiyono (2014:109) “ mekatakan bahwa pre-experimental design
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merupakan rancangan yang meliputi hanya satu kelompok atau kelas yang diberikan pra dan pasca
uji”. Rancangan one group pretest-postest design ini diakukan terhadap satu kelompok tanpa
kelompok kontrol dan kelompok pembanding. Variabel bebas dalam penelitian ini adalah
penggunaan media SIBEN (Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI. Sedangkan variabel terikat
dalam penelitian ini adalah hasil belajar matematika siswa pada materi Lingkaran. Dalam penelitian
ini, populasi yang digunakan adalah siswa kelas VIII SMP Negeri 4 Nganjuk semester genap tahun
pelajaran 2023/2024 yang berjumlah 284 siswa yang terdiri dari 9 kelas. Pengambilan sampel oleh
peneliti menggunakan teknik Sampling Insidental. Menurut Sugiyono (2017:82) “Sampling
Insidental adalah pengambilan anggota sampel dari populasi dilakukan secara kebetulan, dan siapa
saja pasien yang kebetulan bertemu dengan peneliti maka pasien tersebut akan digunakan sebagai
sampel, namun perlu diperhatikan bahwa sampel atau orang yang akan dilakukan penelitian harus

memiliki kriteria sampel yang akan diuji”.

Beberapa kriteria yang dipilih oleh peneliti diantaranya adalah kelas VIII yang pernah
mendalami materi lingkaran pada semeter genap dan dengan kondisi kelas dengan ketidakhadiran
guru pada saat melakukan penelitian, di sini ketidakhadiran guru bisa dalam arti adanya permintaan
ijin dari peneliti, selain itu kelas yang dipilih adalah satu kelas yang belum pernah diuji oleh peneliti
lain agar waktu penelitian bisa dilaksanakan dengan cepat mengingat adaya Ulangan Akhir
Semester (UAS) pada beberapa hari setelah dilakukannya penelitian. Sehingga sampel penelitian
terpilih adalah kelas VIII-2 yang berjumlah 32 siswa.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Sebelum melakukan analisis data, langkah awal yang dilakukan peneliti adalah
memperoleh data yang cukup dan sesuai dengan judul penelitian. Data tersebut diperoleh dari hasil
penelitian yang dilakukan pada siswa kelas VIII-2 SMP Negeri 4 Nganjuk serta gambaran sekolah

juga data hasil pretest dan postest selama penelitian.

Untuk membuktikan hipotesis yang telah diajukan berikut ini peneliti sajikan data hasil
penelitian. Data tersebut diperoleh dari nilai tes siswa yang berjumlah 5 soal pretest yang diberikan
pada saat penggunaan media Siben (Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI. Dalam pemberian
skor menggunakan metode tes apabila langkah-langkah dalam mengerjakan soal sesuai dengan
indikator hasil belajar yang telah ditentukan peneliti maka siswa akan mendapatkan skor 1 =10, 2
=20, 3 =20, 4 =25, 5 =25. Untuk menentukan nilai hasil dari pretest dan posttest menggunakan

rumus : Nilai = skor yang diperoleh/skor maksimal dikali 100.

Dari perhitungan nilai rata-rata siswa dari pretest dan posttest, yaitu data hasil belajar siswa
sebelum dan sesudah penggunaan media Siben (Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI dapat

disimpulkan bahwa nilai rata-rata hasil belajar siswa meningkat dari 58,8 menjadi 63,6 dan
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presentase tingkat penguasaaan materinya juga meningkat 59% menjadi 64%.

Jumlah Presentase

Karakteristik . .
arakieristl Siswa Penguasaan Mater1

Hasil  belajar siwa  sebelum
penggunaan media Siben (Ilustrasi 32 58,8 59%
Benda) dengan pendekatan PMRI.

Hasil  belajar siswa  sesudah
penggunaan media Siben (Ilustrasi 32 63,6 64%
Benda) dengan pendekatan PMRI.

Dari data pada tabel yang telah diolah, untuk menganalisa menggunakan rumus uji-t maka

diperoleh nilai t hitung sebesar = 5,75. Setelah menentukan
hitung dapat ketahui dengan db 31 = 1,695 Maka, t; ;.0 g = Liaper pada taraf signifkan 5%.

KESIMPULAN DAN REKOMENDASI

Dari hasil pqr;g%?igi:an dan pengolahan data secara statistk yang diﬁlglr%?;l gleprgggeliti, maka
peneliti akan menarik kesimpulan sebagai berikut : 1) Hasil belajar siswa pada materi lingkaran
sebelum penggunaan media Siben (Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI pada siswa kelas VIII
SMP Negeri 4 Nganjuk Tahun Pelajaran 2023/2024 memiliki nilai rata-rata 58,8 dan berdasarkan
tabel kategori nilai tes darl nilai rata-rata tersebut dikategorikan kurang baik. 2) Hasil belajar siswa
pada materi lingkaran sesudah penggunaan media Siben (Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI
pada siswa kelas VIII SMP Negeri 4 Nganjuk Tahun Pelajaran 2023/2024 memiliki nilai rata-rata
63,6 dan berdasarkan tabel kategori nilai tes darl nilai rata-rata tersebut dikategorikan cukup baik.
3) Berdasarkan hasil analisa data inferesial dengan teknik uji-t diperoleh thitung =15,75 dan ttabel
= 1,695 pada taraf signifikan 5% sehingga HO ditolak dan Ha diterima. Hal ini berarti terdapat
perbedaan hasil belajar siswa yang signifikan antara sebelum dan sesudah penggunaan media Siben
(Ilustrasi Benda) dengan pendekatan PMRI. Sehingga dapat disimpulkan bahwa “Penggunaan
Media Siben (Ilustrasi Benda) Dengan Pendekatan PMRI Lebih Efektif Untuk Meningkatkan
Hasil Belajar siswa Pada Materi Lingkaran Kelas VIII SMP Negeri 4 Nganjuk Tahun Pelajaran
2023/2024”.

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, peneliti memberikan saran dengan
harapan dapat dijadikan bahan pertimbangan dan perbaikan untuk mencapai tujuan belajar yang
diharapkan. Adapun saran yang dapat diberikan berdasarkan hasil penelitian adalah : pertama, guru
alangkah baiknya dapat memilih dan mengkombinasikan sebuah media pembelajaran dengan
metode pembelajaran yang cocok dan sesuai agar tujuan pembelajaran dapat tercapai. Kedua, pada

salah satu materi matematika yaitu lingkaran disarankan untuk menggunakan sebuah media salah
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satunya adalah media Siben (Ilustrasi Benda) yang dikombinasikan dengan pendekatan Pendidikan
Matematika Realistik Indonesia (PMRI) karena penggunaan media ini dapat meningkatkan hasil
belajarmatematika siswa dalam waktu yang sedikit karena menuntut siswa untuk berpikirkritis dan
mandiri tetapi tetap pada batas materi yang disampaikan dan berdasarkan arahan guru. Ketiga,
siswa sebaiknya juga dapat sering mengerjakan lebih banyak latihan soal baik secara individu
maupun kelompok agar dapat lebih mengerti dalam pemecahan masalah matematika. Keempat,
sekolah hendaknya memprakasai (pendorong penyemangat fasilitator) utama dalam menambah
minat siswa untuk belajar matematika. Kelima, diharapkan peneliti lain dapat memperdalam materi
atau permasalahan yang sedang dibahas serta dapat mengembangkan penggunaan media Siben
(Ilustrasi Benda) dengan pendekatan Pendidikan Matematika Realistis Indonesia (PMRI) pada

materi lingkaran.
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